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DevenitŇ azi o activitate banalŇ, familiarŇ ĺi fireascŇ, cititul are o istorie 

care spune multe despre om ĺi evoluʇia sa. Deĺi este greu de imaginat, oamenii  

care au trŇit acum c©teva secole nu citeau la fel ca noi. Pentru ca noi astŇzi sŇ 

citim cŇrʇi pe suport de h©rtie sau electronic, aceastŇ activitate a avut de 

strŇbŇtut un drum lung, care a ´nceput odatŇ cu tŇbliʇele de argilŇ din lumea 

sumero- babilonianŇ. 

  Primele tŇbliʇe cu pictograme au fost descoperite ´n apropierea 

oraĺului Uruk ĺi reprezentau un fel de contabilitate a templului din oraĺ, pe ele 

fiind ´ntocmite liste de gr©ne sau de animale. Alte tŇbliʇe gŇsite de cercetŇtori 

´nregistrau ordinea socialŇ din Sumer, un fel de recensŇm©nt al templului din 

Lagash. 

Scrierea cuneiformŇ care a evoluat de la imagini la simboluri ´n formŇ de 

cuie sau ace a putut fi studiatŇ atent mulʇumitŇ lui Assurbanipal, regele Asiriei 

care, ´n anul 650 ´.Hr., a hotŇr©t sŇ ´nfiinʇeze o bibliotecŇ la Ninive ĺi a trimis 

scribii sŇ adune tŇbliʇe de la toate templele din Babilonia. 

UrmŇtorul pas pe scara evolutivŇ l-au fŇcut egiptenii, care au creat 

papirusul ĺi l-au exportat ´ncŇ din mileniul III ´.Hr. DatoritŇ faptului cŇ scrisul 

era considerat un dar de la zeul Toth, un scrib egiptean se pregŇtea 12 ani 

pentru aceastŇ meserie. Aĺa cŇ nu este de mirare cŇ doar un procent foarte mic 

din populaʇia mondialŇ putea citi. 

Primele cŇrʇi se prezintŇ sub formŇ de suluri prinse pe beʇe de lemn 

sau de fildeĺ. Ele puteau atinge o lungime de 12-15m, iar textele erau copiate pe 

coloane ´nalte de 25-45 cm. Antichitatea s -a remarcat mai ales, prin lectura 

sulului de papirus, mai apoi de pergament. NumitŇ de cŇtre latini ăvolumenó, 

cartea sub formŇ de sul ´i obliga pe cititori sŇ participe la actul lecturii cu 

´ntregul corp, obiectul fiind ʇinut cu ambele m©ini. 
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La ´nceputul erei noastre, apare codexul.  Acesta era un ansamblu de 

caiete cusute ´mpreunŇ, pe care se putea scrie fa ʇŇ-verso. Lectura ´ncepe, 

´ncet-´ncet, sŇ semene cu cea din zilele noastre. Codexul putea fi paginat ĺi 

indexat, lucru care facilita lectura ĺi ´ntoarcerea la anumite pasaje. Apare, 

astfel, lectura fragmentarŇ, datŇ de flexibilitatea codexului, care putea fi citit 

pe sŇrite. Folosirea codexului se generalizeazŇ ´n secolele II-IV, iar triumful 

acestui nou tip de carte se datoreazŇ apariʇiei pergamentului, confecʇionat din 

piele de animal (oaie, caprŇ, viʇel). 

 
                                    ăvolumenó                  codex 

AstŇzi, pare greu de imaginat cŇ at©t ´n Antichitate, c©t ĺi ´n Evul Mediu, 

textele nu erau ´nʇelese dec©t dacŇ erau citite cu voce tare. Ceea ce trebuie sŇ 

ĺtim ´nsŇ, este faptul cŇ cititul anevoios era determinat de lipsa spaʇiilor dintre 

cuvinte, a semnelor de punctuaʇie, precum ĺi a diferenʇei fŇcute de majuscule. 

"Decupajul" cuvintelor se fŇcea numai prin intonaʇie. 

Cititul a apŇrut ´n mediile monahale, dar ´n scurt timp se va extinde ´n 

r©ndul laicilor, al elitelor care ´ncep sŇ citeascŇ ´n tŇcere. Apar tablouri care 

atestŇ schimbarea modului de lecturare, ´ntruchip©nd, ´n general, femei citind 

´n singurŇtate, st©nd ´n poziʇii relaxate. 

 
 

 La rŇscrucea dintre secolele XV-XVI se nasc adevŇrate controverse, ca 

urmare a apariʇiei tiparului. Primele reacʇii vin sŇ acuze aceastŇ invenʇie, vŇzutŇ 

ca o unealtŇ ce corupe textele ĺi spiritele, rŇsp©ndind scrieri imorale ĺi eretice. 

ċn ciuda ´mpotrivirii, tiparul revoluʇioneazŇ lectura ĺi creĺte numŇrul 

cititorilor ´ntr-un timp scurt.  
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Ce este ʅiécum a luat naʅtere tableta? 

Un calculator tabletŇ, numit ʅi simplu tabletŇ sau tabletŇ PC (din englezŇ de la 

tablet computer sau tablet PC), este un tip constructiv de calculator portabil, 

devenit posibil prin continua miniaturizare a component elor electronice precum ʅi pe 

baza unor invenŤii tehnologice ingenioase. 

Multe dintre gadget -urile cu care ne juc Ňm astŇzi au apŇrut cu mult timp ń 

urmŇ, graŤie autorilor de science -fiction. Filmele ʅi cŇrŤile SF au fost adesea o 

sursŇ de inspiraŤie pentr u inginerii care au proiectat gadget -urile viitorului. Dac Ň 

luŇm, spre exemplu, Star Trek: The Next Generation, serialul ń care echipajul navei 

Enterprise condus de c Ňpitanul Jean -Luc Picard exploreaz Ň lumi noi ʅi cautŇ sŇ aibŇ 

dialoguri paʅnice cu alte c ivilizaŤii, vom constata c Ň o mulŤime dintre aparatele 

aflate ń m©inile echipajului au fost construite c ©teva zeci de ani mai t ©rziu. Iar 

lucrul acesta e valabil pentru toate capodoperele SF.  

Cei mai mulŤi dintre cercet Ňtori ʅi ingineri ´ʅi iau idei din f ilmele sau din 

cŇrŤile SF. Unii dintre ei, mai noroco ʅi, au o sclipire de geniu la o v ©rsta fraged Ň, iar 

pe parcursul vie Ťii ńcearcŇ sa o tra nsforme ń realitate.  

Nava spaŤialŇ a cŇpitanului Kirk, dar ʅi cea a cŇpitanului Picard g Ňzduiau 

dispozitive u ʅor  de cŇrat ń m©ini, pe care membrii echipajului ´ʅi notau diverse 

lucruri ʅi cu care puteau scana coordonatele sau starea navei. Acel dispozitiv de vis 

se numeʅte acum tablet Ň ʅi a fost promovat de Steve Jobs, in 2010, sub denumirea 

de iPad. 

Tableta a adus  ʅi ideea tehnologiei touchscreen.  HG Wells ʅi-a imaginat un 

dispozitiv plat care putea ar Ňta imagini color  ń cartea sa "When the Sleeper Wakes 

/ C©nd se va trezi Cel -care-doarme", publicat Ň in 1899. 

In aceeaʅi operŇ literar Ň apar ʅi uʅile automate. Well s ne spunea cum ódoi 

pereŤi uria ʅi ńcepeau sŇ se miʅte, unul ń st©nga, iar altul in dreaptaó. 60 de ani mai 

t©rziu, au apŇrut primele u ʅi automate, iar acum sunt foarte apreciate ń mall-urile 

sau ́ n clŇdirile de birouri din ńtreaga lume.  

ċn general ´n sec. al XX-lea au existat multe ´ncercŇri de construire a unor 

astfel de dispozitive. Primul precursor spiritual ʅi prototip viabil a fost 

modelul Dynabook din anul 1968. Din 1988 ´ncoace au apŇrut computerele cu ecrane 

senzitive la atingere, care puteau fi deservite numai cu ajutorul acestor ecrane. ċn 

anii 2000 compania  Microsoft  a definitivat dispozitivul numit  Tablet PC ,  care ´nsŇ 

era scump ʅi avea o aplicabilitate redusŇ, neajung©nd la un succes pe piaŤŇ. 

ċn aprilie 2010 compania Apple a lansat pe piaŤŇ modelul iPad, un calculator 

tabletŇ axat pe consumul de medii moderne. AceastŇ viziune nouŇ, eficienŤa ʅi 

calitatea produsului au fŇcut ca iPad sŇ atingŇ ´ncŇ din prima zi cifre de v©nzŇri 

respectabile ʅi au fŇcut din el un nou gen de aparat pentru consumatori. Nu dupŇ 

multŇ vreme au apŇrut pe piaŤŇ ʅi multe alte modele de calculatoare tabletŇ, de la 

diverse companii producŇtoare, specializate ´n domeniu. 
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Tabletele au ajuns sŇ acopere o gamŇ largŇ de preocupŇri, permiŤ©nd 

activit ŇŤi din cele mai diverse, cum ar fi:  

 Vizualizarea ʅi editarea documentelor de orice tip;  

 ċnregistrarea ʅi redarea de conŤinut multimedia HD;  

 Pot fi citite cŇrŤi electronice ´n orice format;  

 Permite instalarea de a plicaŤii noi;  

 Permite accesul ´n reŤeaua de internet prin conexiuni fŇrŇ fir;  

 Poate rula jocuri, de la cele mai simple p©nŇ la jocurile 3D;  

 Permite instalarea unui numŇr redus de dispozitive externe;  

 Permite comunicarea prin intermediul reŤelei de internet;  

AdevŇrata provocare intervine ´n momentul ´n care pŇrinʇii trebuie sŇ 

´nveʇe ei ´nĺiĺi care sunt punctele pro ĺi punctele contra ale lumii digitale 

ĺi sŇ ´ĺi educe copiii ´n spiritul folosirii benefice a mediului virtual ĺi a 

diverselor gadgeturi.  

Dragi copii, ´ntrebarea mea este: ʄTIM CąND, ċN CE MOD ʄI 

PENTRU CąT TIMP Sņ FOLOSIM TABLETA astfel ´nc©t sŇ nu ʅtirbeascŇ 

´n vreun fel personalitatea ʅi dezvoltarea socio- emoŤionalŇ a noastrŇ, a 

tuturor ?  

 

 
Din suflet, pentru curioʅii mei, a IV- a D  

Prof. ´nv. primar Mondici Ionela - AncuŤa 
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I have been studying at  òGrigore Moisilò  School since 2009.  

Now I am in grade 8.  

I have learnt a lot during these  almost 8 years. 

But the most important thing that this school helped me understand, was  

the importance of education in my life . 

It also helped me understand that I have to be hard-working, confident, 

responsabile , wise and most of all, that I have to put my soul in 

everything I do.  

 

I thank to my teachers who guided me and gave me hope and knowledge 

because  school is the only place that makes us , people, for real. 
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Fire energic Ň, dar bl©ndŇ, amabilŇ ʅi cu mult Ň migalŇ ń toate, Cornelia 

Demian a ales sŇ fie bibliotecar  din pricina faptului c Ň activitatea   desf Ňʅurat Ň 

´n bibliotec Ň  presupune o oarecare disciplin Ň, statornicie, pasiune ń lucrul cu 

cartea ʅi legŇtura acesteia cu cel care o caut Ň. ċʅi ńdeplineʅte profesia cu mult 

entuzia sm, dŇruire ʅi o inepuizabilŇ rŇbdareé 

Noi, clasa a IV - a D ,  ´ndrumaŤi de cŇtre doamna noastrŇ ´nvŇŤŇtoare, 

Ionela Mondici,  am lansat o provocare doamnei Corneliaé pe care a 

acceptat - o bucuroasŇé 

&  Cum a apŇrut pasiunea pentru lectur Ň ? V-a influenŤat cineva?  

! Din copilŇrie mi-a plŇcut sŇ citesc ʅi, probabil, la mine, a func Ťionat 

foarte bine ʅi puterea exemplului , tat Ňl meu citea foarte mult. De fapt, 

toŤi ceilal Ťi din familie aveau o pasiune pentru ci tit.  Nu de puŤine ori am 

fost prinsŇ citind pe ascuns , pedepsitŇ, iar mai apoi sŇ o iau de la capŇtéA 

meritat, ʅi astŇzi revŇd imagini, retrŇiesc emoŤii ale personajelor ´ndrŇgite 

de-atuncié 
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&  Ce reprezint Ň cartea pentru dumneavoastr Ň? 

! Cartea poart Ň o ńcŇrcŇtur Ň spiritual Ň aparte ʅi poate induce diferite st Ňri 

emoŤionale, de la fericire ʅi ḿplinire p©nŇ la triste Ťe ʅi nostalgie. Prin c ŇrŤi, ń 

general, ajungi s Ň cunoʅti ʅi sŇ ńŤelegi o mulŤime de lucruri, ele ne ḿbogŇŤesc 

spiritual. ċn c©teva  cuvinte, cartea este esenŤa cunoaʅteriié 

 

&  Ce prefera Ťi ń materie de lectur Ň? 

! Mi-a plŇcut dintotdeauna literatura r om©nŇ, ´ncep©nd de la Ion CreangŇ ´n 

clasele primare, p©nŇ la Mircea Eliade- ăLa ŤigŇnció, nuvelŇ fantasticŇ ʅi 

ăMaytreyi"  roman de dragoste,  sau ăUltima noapte de dragoste ´nt©ia noapte 

de rŇzboi" a lui Camil Petrescu é  Preferin Ťele se mai schimbŇ, depinde mult ʅi 

de tr Ňirile noastre interioare ń alegerile pe care le facem. Cred cŇ fiecare 

dintre noi traverseazŇ diferite etape ale preferinŤelor ń materie de  

lecturŇ. 

 

&  E benefic Ň lectura ń societatea de ast Ňzi? Nu e o risip Ň de timp?  

! Lectura a fost ʅi va fi ńtotdeauna benefic Ň. ʄi nu, nu este o risip Ň de timp 

... E adevŇrat,  tenta Ťiile mijloacelor multimedia  sunt mari, ʅi tindem s Ň renunŤŇm 

la carte ń favoarea lor, dar cartea este, totu ʅi, un mijloc de ńsuʅire a 

cunoʅtinŤelor ceva mai ad©nc, mai profund, chiar poate mai greu de p Ňtruns 

uneori, dar care merit Ň toat Ň atenŤia ʅi r Ňbdarea noastr Ňé Cartea, pentru cel ce 

o ĺtie aprecia, reprezintŇ o lume ´nsufleʇitŇ de eroi, care ´Ťi oferŇ posibilitatea 

sŇ te transpui ´n rolul lor, sŇ retrŇieĺti emoŤii ´ncŇ mult timp dupŇ ce ai ´nchis-

oéDacŇ sunt descusute cum se cuvine, cŇrŤile vorbesc despre viaŤa celorlalŤi 

oameni ʅi despre noi ´nʅine. Citindu-le, observŇm cum ne ʅlefuiesc mintea cu 

vorbe ´nŤelepte, cum ne modeleazŇ sufletul  cu sentimente pilduitoare. 

 

&  Un mesaj pentru cei care neglijeaz Ň lectura é 

! Celor care neglijeaz Ň lectura nu pot s Ň le fac dec ©t o invitaŤie cu toatŇ 

cŇldura la bibliotecŇ ʅi, poate, ceva din spiritul ʅi efervescenŤa de aici o sŇ- i 

inspire, o sŇ le dea g©ndul cel bun ʅi o sŇ se aplece cu interes asupra cŇrŤii.  
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@ ċn timp ce citeĺti o carte, o lume, un univers cu totul nou se 

deschide ´n mintea ta. Te ´nrobeĺte ĺi te fascineazŇ. E ca o cŇlŇtorie cu un 

carusel,  existŇ suiĺuri ĺi cobor©ĺuri, existŇ obstacole ĺi drum liber, existŇ luminŇ 

ĺi ´ntuneric, dar nimic dintre acestea nu poate exista dacŇ nu-ʇi asumi riscul de a 

urca ´n acel carusel. 

@ Cu fiecare carte pe care o  citim mai adŇugŇm o cŇrŇmidŇ 

imaginaʇiei noastre. Imaginaʇia ne mŇreĺte limitele minʇii. Cu ajutorul ei,  o carte 

poate deveni un fluture,  ale cŇrui aripi sŇ fie filele. OdatŇ citit primul cuv©nt 

dintr -o carte,  aceasta ar prinde viaʇŇ, iar acel fluture ne-ar purta ´n spatele sŇu,  

´ntr-un zbor lin,  prin universul de personaje,  tendinʇe ĺi idei. 

@ ăO bibliotecŇ este un loc bun pentru a te duce atunci c©nd te simʇi 

nefericit, pentru cŇ acolo, ´ntr-o carte poʇi gŇsi ´ncurajare ĺi alinare. O 

bibliotecŇ este un loc bun pentru a merge atunci c©nd te simʇi confuz ĺi indecis, 

pentru cŇ acolo, ´ntr-o carte, poʇi gŇsi rŇspuns la ´ntrebŇrile tale.ó 

 E.B. White  

@ Un bibliotecar  e o gazdŇ é sau, un vrŇjitoré acolo, ´ntre cŇrŤi ʅi 

proiecte... E cel ce stŇ de vorbŇ cu scriitorii de ieri ʅi de azi ʅi, deopotrivŇ, cu 

cititorii,  mari ʅi mici.  
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Copiii au puterea de a vŇ ului ´n fiecare zi, nu- i aʅa?   

&  Dragi adulŤi, existŇ lucruri fascinante despre noi pe care poate nu le 

ʅtiŤié 

V ċn Grecia Antic Ň, atunci c ©nd un copil al unei familii bogate se nŇʅtea, era 

scufundat ń ulei de mŇsline pentru a le proteja corpul de cre ʅterea nedorit Ň a 

pŇrului pe tot parcursul vie Ťii. 

V Marele faraon Ramses al II - lea a fost tat Ň a peste 160 de copii . 

V ċn Anglia anilor 160 0 at ©t b ŇieŤii c©t ʅi fetele purtau rochi Ťe p©nŇ la v©rsta de 

7 ani. 

V ċn Rom©nia, ziua copilului a fost sŇrbŇtoritŇ prima oarŇ la 1 iunie 1950? 

V Primul ursuleʇ de pluĺ a fost creat ´n anul 1903? AceastŇ jucŇrie a fost creatŇ 

de Morris ĺi Rose Michtom proprietari ai unui magazin de jucŇrii inovatoare din 

Brooklyn, New York. ċn Statele Unite se considera cŇ denumirea ursuleʇului de 

pluĺ ð teddy bear ð este ´n str©nsŇ legŇtura cu numele preĺedintelui Theodore 

Roosevelt, a cŇrui porecla era òTeddyó. 

V Un copil poate parcurge distanŤa similarŇ a 29 de terenuri de fotbal ´ntr-o 

singurŇ zi. Nu e de mirare, pentru cŇ un copil face 176 de paʅi pe minut. 

V Copiii de 6 ani r ©d de 300 de ori pe zi. Un adult r ©de de numai 60 de or i.  ċncŇ 

de la primele   ecografii se pot vedea copiii z ©mbind. Primul z©mbet dupŇ 

naʅtere apare cam dup Ň o lunŇ. Se pare ca naʅterea nu prea le place micu Ťilor . 
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